REGULAMIN ROZGRYWEK
TURNIEJU orlikowego BOL

§ 1 Postanowienia ogdine

1. Ponizszy Regulamin stanowi ramowy zbior przepiséw i zasad celem prawidtowej realizacji
rozgrywek w ramach BOL.

2. Rozgrywki pitki noznej w ramach BOL sg autonomiczne i niezalezne od jakichkolwiek struktur
pitkarskich nizszego jak i centralnego szczebla.BOL jest przedsiewzieciem zainicjowanym przez

3. Organizatorem rozgrywek Stowarzyszenie Klub Sportowy Pitkawka Biatystok

4. Niniejszy Regulamin jest otwarty dla wszystkich uzupetnien, zmian, poprawek oraz informac;ji,
ktére beda publikowane w aneksach do Regulaminu.

5. Miejscem rozgrywek Turnieju orlikowego jest ZSE w Biatymstoku

§ 2 Zasady uczestnictwa

1. Podstawowym warunkiem umozliwiajgcym przystgpienie do rozgrywek BOL jest wptacenie
wpisowego oraz wystanie na adres mailowy pilkawka@agmail.com_w ogfoszonym przez
Organizatora czasie, prawidlowo wypetnionej karty zgtoszenia druzyny z zawartymi w niej
odpowiednimi informacjami natury personalnej i merytoryczne;.

2. Druzyna musi posiada¢ nazwe (zatwierdzong przez Organizatora rozgrywek) oraz osobe
odpowiedzialng do kontaktéw z Organizatorem wskazang na karcie zgtoszen.

3. Osoba odpowiedzialna za Druzyne posiada nastepujgce kompetencje i obowigzki:

- prawo do zgtaszania i wycofania druzyny z rozgrywek w formie pisemnej lub elektroniczne;j

- dopilnowania wszystkich formalnosci,

- odpowiedzialnos¢ za zachowanie druzyny w trakcie meczu i po jego zakonczeniu,

- zobowigzana jest do kontaktu z Organizatorem w celu otrzymywania biezacych informacji na

temat terminarza, kar czy tez innych wiadomos$ci oraz brania udzialu w spotkaniach

organizowanych przez Organizatora,
- podpisuje osobiscie formularz zgtoszeniowy potwierdzajgc wszystkie zawarte w nim tresci.

4. Kazdy zawodnik powinien posiada¢ wtasne ubezpieczenie OC i NNW.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach oséb chorych i
ewentualnych, wyniktych z tego kontuzji, wypadkow i urazow.

6. Minimalna granica wieku uczestnikdw rozgrywek to 16 lat (ukoriczone w dniu rozgrywania
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meczu).

10. W grze mogg uczestniczy¢ zawodnicy, ktorzy zostali zgtoszeni do rozgrywek Podlaskiego
Zwigzku Pitki Noznej na kazdym szczeblu.

3 Przebieg rozgrywek

1. Rozgrywki BOL rozegrane zostang systemem ligowym

2. O kolejnosci druzyn w tabeli ligowej decyduje ilo$¢ zdobytych punktow.
W przypadku tej samej liczby punktéw o miejscu decyduje:

- Wynik bezposredniej rywalizaciji,
Jedli te samg ilos¢ punktéw zdobedg wiecej niz 2 druzyny, o kolejnosci pomiedzy nimi decyduje
tabela z pojedynkéw pomiedzy zainteresowanymi druzynami, a w niej jak nizej: * llos¢é punktow

* Réznica bramek ;
* [los¢ strzelonych bramek ;
* Mniejsza ilos¢ straconych bramek ;

3. Za kazde spotkanie w lidze przyznaje sie liczbe punktow w zaleznosci od uzyskanego wyniku:
+ 3 pkt. — zwyciestwo,
* 1 pkt. — remis
* 0 pkt. — porazka.

4.. Liczba zawodnikow:

+ Druzyna moze zgtosi¢ do udziatu w rozgrywkach maksymalnie 30 zawodnikéw (minimum
10),.
« Zawodnik zgtoszony w danym zespole nie moze zmieni¢ barw klubowych w czasie trwania
rozpoczetego turnieju (poza ,okienkiem transferowym” ogtoszonym przez Organizatora w jego
mediach)
+ zawodnikéw zgtoszonych przed rozpoczeciem turnieju nie mozna juz skreslac z listy zespotu i
wpisywac w ich miejsce kolejnych w przypadku rozegrania przez nich chociazby 1 meczu.
+ Kapitanowie Druzyn mogg zgtosi¢ kolejnych graczy na dokonczenie Turnieju orlikowego w
przypadku:
- wolnych miejsc w swojej liscie zgtoszeniowej
- wykreslenia zawodnika, ktéry dotad nie rozegrat zadnego meczu

6. Wszystkie zespoly sg bezwzglednie zobowigzane do respektowania terminarza spotkan
przygotowanego przez Organizatora. Aktualny terminarz umieszczany jest na profilu
stowarzyszenia na Facebooku.
+ Zamiana ustalonych wczesniej termindw meczéw jest mozliwa pod warunkiem: -
obopdlnej zgody zainteresowanych druzyn,
- znalezienia dogodnego terminu w tym samym dniu rozgrywek co chec¢ przetozenia meczu (w
ramach czasowych danej ligi) i uzyskania zgody na zamiane pary druzyn, ktérych mecz
wyznaczony jest na ten termin,
- 0 przetozeniu meczu nalezy poinformowac¢ Organizatora rozgrywek w formie pisemnej lub
elektronicznej celem uzyskania jego akceptacji, nie pdzniej niz 48 godziny przed terminem
planowanej zamiany — brak zgody jednej z druzyn lub przekroczenie 48 godzinnego terminu
wyklucza mozliwos¢ zamiany.



7. Jezeli z przyczyn niezaleznych od obu stron spotkanie nie odbedzie sie lub zostanie przerwane
przez sedziow przed uptywem regulaminowego czasu i nieukonczone,Organizator moze
zarzadzi¢ powtdrzenie czesci lub catego spotkania w nowym terminie.

8. Druzyny ponosza odpowiedzialnos¢ materialng za zniszczenia dokonane przez ich zawodnikdw,
przedstawicieli oraz kibicow na terenie obiektéw sportowych, gdzie prowadzi sie rozgrywki.

9. Wszystkie zespoty w trakcie trwania zawodow odpowiedzialne sg za osoby towarzyszace oraz
zobowigzane do niesienia czynnej pomocy w jawnych przypadkach naruszenia porzadku
publicznego.

10. W sytuacjach nie poruszonych w niniejszym regulaminie decyduje:
+ w sprawach meczowych — Sedzia,
+ w sprawach spornych — Organizator

§ 4 Przepisy gry
Art.1 LICZBA ZAWODNIKOW

Zawodnicy

1. Zawody nie mogg rozpoczgc¢ sie, jezeli ktérakolwiek z druzyn liczy mniej niz 3 zawodnikéw,
z ktorych jeden jest bramkarzem.

2. Zawody nie mogg by¢ kontynuowane, jezeli w jednej z druzyn jest mniej niz 3
zawodnikow.

Sklady druzyn

1. Przed rozpoczeciem kazdych zawodow opiekunowie (kapitanowi) druzyn zobowigzani sg
wysta¢ na grupie kapitanéw na 2 godziny przed rozpoczeciem zawodow protokdt meczowy
swoich druzyn. Powinien on zawiera¢ numery koszulek wpisane przy nazwiskach zawodnikow a
przy bramkarzu oprécz numeru takze wpisane oznaczenie ,BR”.

2. Do wziecia udzialu w zawodach uprawnieni sg jedynie zawodnicy wpisani do
sprawozdania.

Kapitan druzyny

1. Kazda druzyna musi mie¢ kapitana. Prawo zwracania sie do sedziego w sposob taktowny w
sprawach dotyczgcych zawodow, przystuguje wytgcznie kapitanowi druzyny i tylko w czasie
przerwy w grze. Na ewentualne pytanie kapitana druzyny sedzia udziela zwiezilej i
jednoznaczne;j

odpowiedzi, nie dopuszczajgc do polemiki. Kapitanowi nie wolno okazywac¢ dezaprobaty

dla decyzji sedziego.

Niekompletny skiad druzyny

1. Druzyna rozpoczynajgca zawody w niekompletnym sktadzie — liczaca mniej niz pieciu
zawodnikow — moze w ciggu catego okresu trwania zawoddw uzupetni¢ swéj sktad zawodnikami
wpisanymi do sprawozdania. O uzupetnianiu sktadu druzyny sedzia musi zosta¢ powiadomiony
przez jej kapitana bgdz opiekuna druzyny.

Procedury zmian

1. Zmiana moze zosta¢ dokonana w kazdym momencie, zaréwno gdy pitka jest w grze, jak

i poza grg, o ile zostang dotrzymane warunki zmiany.

2. Zmiana jest dokonana, kiedy zawodnik rezerwowy wejdzie na pole gry poprzez wyznaczong
strefe zmian. W przypadku naruszenia zasady tej procedury sedzia powinien przerwa¢ gre (nie
od razu, jezeli istnieje mozliwo$¢ zastosowania korzysci), ukara¢ winnego zawodnika
napomnieniem (zo6tta kartka) i wznowi¢ gre rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z



miejsca, gdzie byta pitka w chwili przerwania.

3. Jezeli zawodnik rezerwowy wchodzi na pole gry nie zachowujgc procedury zmiany lub
sprawiajgc, ze jego druzyna gra z dodatkowym zawodnikiem, to sedziowie muszg stosowac sie
do ponizszych zasad:

» przerwac¢ gre — chociaz nie natychmiast, jesli mogg zastosowac korzysé¢, « napomnieé
zawodnika za niesportowe zachowanie, jesli jego druzyna gra z dodatkowym zawodnikiem,

lub za naruszenie procedury zmiany, jesli zmiana nie zostata przeprowadzona prawidtowo;
Wejscie i opuszczenie pola gry przez zawodnika

1. Druzyny zobowigzane sg do stawienia sie na polu gry w takim czasie, aby sedzia mogt (po
sprawdzeniu ubioru i przeprowadzeniu losowania) punktualnie o wyznaczonej godzinie
rozpoczg¢ zawody.

2. Zawodnik od momentu otrzymania od sedziego zgody na opuszczenie pola gry, do czasu jego
opuszczenia, nie moze bra¢ udziatu w grze. Jezeli zawodnik, zanim opusci pole gry, bierze
udziat w grze, zostanie napomniany za niesportowe zachowanie. Przerwana gra zostanie
wznowiona rzutem wolnym posrednim z miejsca przewinienia, o ile miejscem wznowienia gry nie
bytoby pole karne druzyny.

3. Zawodnik, ktérego wejscie na pole gry wymaga zgody sedziego lub drugiego sedziego,
powinien na nig czeka¢ do czasu otrzymania od sedziego lub drugiego sedziego
przyzwalajgcego znaku.

Zawodnicy rezerwowi i osoby towarzyszace druzynie

1.Na tawce dla zawodnikéw rezerwowych, poza zawodnikami rezerwowymi wpisanymi do
sprawozdania, moze przebywac jedna osoba funkcyjna (opiekun druzyny)

2. Sedzia ma prawo udzielania kar indywidualnych osobom towarzyszgcym druzynom
uprawnionym do zajmowania miejsc na fawce dla zawodnikdw rezerwowych; moze jednak
usung¢ te osoby z tawki rezerwowych poza bezposrednie otoczenie pola gry. Osoby usuniete nie
moga zajmowacé miejsca w bezposrednim otoczeniu pola gry oraz na trybunach lub w innej
czedci hali znajdujacej sie w bezposredniej bliskosci strefy technicznej obu druzyn.

3. Zawodnicy wykluczeni nie mogg znajdowaé sie w bezposrednim otoczeniu pola gry, jak
réwniez na trybunach lub w innej czesci hali znajdujgcej sie w bezposredniej bliskosci strefy
technicznej obu druzyn.

Art. 2. UBIOR ZAWODNIKOW

1. Zawodnicy powinni mie¢ koszulki z numerami na plecach. Numery muszg by¢ wykonane w
kolorze kontrastujgcym z kolorem koszulek tak, by mogty by¢ z daleka widoczne.

2. Wpisanie imion oraz nazwisk zawodnikéw do protokotu meczowego winno by¢ dokonane
zgodnie z numeracjg koszulek zawodnikéw. Prawidtowosc¢ tego stwierdzajg podpisami kapitan
lub opiekun druzyny.

3. Regulamin rozgrywek nie reguluje zasad doboru strojéw, zastosowanie majg wiec
nastepujgce reguty:

— druzynie gospodarzy zawodow nalezy umozliwi¢ gre w barwach klubowych; — Jezeli

przed rozpoczeciem spotkania okaze sie, ze druzyny majg kostiumy sportowe
podobnych koloréw, wéwczas na zarzgdzenie sedziéw druzyna gosci jest zobowigzana

wilozy¢ znaczniki zapewnione przez Organizatora Rozgrywek;

— bramkarze muszg mie¢ koszulki réznigce sie barwg od koszulek obu druzyn. Przepis ten
dotyczy rowniez sedziow, ktdorym Organizator powinien dostarczy¢ znaczniki odmiennej barwy.
Na polecenie sedziego bramkarze muszg zmieni¢ koszulki o odmiennych barwach od kolorow
kostiumow zawodnikow.

4. Jezeli druzyna wymienia nominalnego bramkarza na innego zawodnika, ktéry w sprawozdaniu
nie byt wpisany jako bramkarz, to zmiana taka jest dozwolona, o ile zawodnik wchodzgcy gra w
koszulce badZz znaczniku w kolorze odmiennym niz zawodnicy druzyny przeciwnej oraz
bramkarz druzyny przeciwne;j.

Kontrola ubioru zawodnikéow



1. Sedzia musi sprawdzi¢, czy zawodnicy posiadajg zgodny z przepisami ubiér — w
szczegoblnosci obuwie — przed rozpoczeciem zawodow i w innym czasie, kiedy taka potrzeba
zachodzi. Kontrola ubioru przed rozpoczeciem zawodow, winna odbywac sie tuz przed wejsciem
na pole gry. 10. Jezeli zawodnik zamierza gra¢ z opatrunkiem chronigcym go przed kontuzjg
(nawet za zgodg lekarza), sedzia ma prawo nie dopusci¢ go do gry, jesli stwierdzi, ze opatrunek
stanowi zagrozenie dla innych zawodnikow.

Zastrzezenia i protesty

1. Kapitanowie lub Opiekunowie majg prawo, najpdzniej do zakonczenia zawodoéw, zgtaszac
protesty dotyczgce tozsamosci zawodnikdw.

2. Sprawdzenia tozsamosci zawodnikow sedzia moze dokonac przed zawodami, w czasie
przerwy miedzy czesciami gry lub po zawodach, zawsze jednak w obecnosci kapitanéw

obu druzyn i Koordynatora. Koniecznos¢ sprawdzenia tozsamosci zawodnikéw po
zakonczeniu

zawodow zobowigzuje kapitandw i opiekunéw druzyn do zatrzymania wszystkich zawodnikéw,
ktorzy uczestniczyli w grze do petnej dyspozycji sedziego we wskazanym przez niego miejscu.

3. W przypadku, gdy sedzia ma watpliwosci co do tozsamos$ci zawodnika biorgcego udziat w
zawodach, zawodnik jest zobowigzany na zgdanie sedziego, przedstawi¢ wazny dokument
tozsamosci z fotografig (dowdd osobisty, paszport, itp.). Musi to uczynic¢ przed zawodami, w
czasie przerwy lub bezposrednio po zakonczeniu zawodow.

4. Zadanie sprawdzenia tozsamosci zawodnikéw biorgcych udziat w zawodach, przystuguje
wytgcznie kapitanowi lub opiekunowi druzyny, do momentu zakorczenia zawodow. Zgtoszenia po
zakonczeniu zawodow nie moga by¢ rozpatrywane i przyjmowane przez sedziow.

Zakonczenie zawodow przed uptywem ustalonego czasu gry
1. Sedzia zobowigzany jest do zakonczenia zawodow przed uptywem ustalonego czasu gry w
szczegolnosci, jezeli:
* jedna z druzyn zostanie zdekompletowana,
* jedna z druzyn samowolnie zejdzie z boiska,
» jeden z sedziow zostanie czynnie zniewazony przez osobe niepozgdang lub jednego z
uczestnikbw meczu, a dalsze prowadzenie zawodow zagraza bezpieczenstwu ktéregokolwiek
z sedzidw,
» zawodnik wykluczony z gry lub osoba funkcyjna usunieta z bezposredniego otoczenia gry
odmowi opuszczenia pola gry i jego bezposredniego otoczenia i nie opusci go w ciggu 2 minut
od wydania decyzji,
* wyczerpane zostang wszystkie mozliwosci zastgpienia uszkodzonego
elementu obowigzkowego wyposazenia pola gry,
* pole gry stanie sie niezdatne do gry,
* nastgpi awaria o$wietlenia i nie bedzie mozliwosci jej likwidacji w ustalonym realnym czasie.
Niezaleznie od powyzszych zapiséw, zanim sedzia zarzadzi przedwczesne zakonczenie
zawodow, winien wyczerpac wszystkie srodki i mozliwosci pozwalajgce doprowadzi¢ zawody do
konca.
Zakonczenie zawodow z powodu nieprzybycia druzyny

1. Sedzia ma prawo odgwizda¢ zakonczenie meczu po uptywie czterech minut od czasu kiedy
oznajmit gwizdkiem poczatek pojedynku. Druzyna, ktéra nie przybyta w tym czasie na mecz w
kompletnym sktadzie zostaje ukarana walkowerem na korzys$¢ druzyny przeciwne;j.

Art. 3. CZAS TRWANIA ZAWODOW

Czas trwania zawodoéw
1. Czas trwania gry zawodow sktada sie z dwoch rownych czesci meczu, po 10 minut kazda, bez
zatrzymywanego czasu gry za wyjgtkiem wykonywania rzutu karnego.



Zawody zakonczone przed uptywem ustalonego czasu gry

1. Jezeli sedzia zakonczyt zawody przed uptywem ustalonego czasu gry, obowigzany jest
opisa¢ w sprawozdaniu z zawodow:

* przyczyne przedwczesnego zakonczenia zawodow,

* czas gry, w ktérym przedwczesnie zakonczyt zawody,

* natozone kary indywidualne i wszystkie inne fakty zwigzane z zawodami.

- czas zatrzymywany jest wytgcznie wtedy gdy:

* na boisku przez diuzszy czas nie ma pitki do gry (np. pitka wypadnie za teren obiektu i nie bedzie
drugiej),

+ zachodzi podejrzenie powaznej kontuzji,

* na zgdang przez zespot przystugujgca mu jedno minutowg przerwe

+ agresywne zachowanie zawodnika, kibica lub innej osoby nie bedzie pozwalato na rozgrywanie
meczu,

* na zarzgdzenie sedziego.

Art. 4. ROZPOCZECIE | WZNOWIENIE ZAWODOW

Stawienie sie druzyn na polu gry
1 Rozpoczecie gry

Procedura
* Druzyna, ktéra wygrata losowanie ma mozliwo$¢ wyboru: rozpoczecia gry lub na ktérg bramke
bedzie atakowata w pierwszej potowie.

* W odniesieniu do powyzszego zapisu, druzyna, ktora przegrata losowanie, rozpoczyna gre lub
decyduje, na ktoérg bramke bedzie atakowata w pierwszej potowie.

* Druzyna, ktéra wybierata, na ktérg bramke bedzie atakowata w pierwszej potowie, rozpoczyna
gre w drugiej potowie zawodow.

* W drugiej potowie zawoddéw druzyny zmieniajg potowy pola gry i atakujg przeciwne bramki.
Po zdobyciu bramki rozpoczecie gry wykonuje ta druzyna, ktéra bramke stracita. Przy kazdym
wznowieniu gry: * Wszyscy zawodnicy, z wyjgtkiem zawodnika wykonujgcego rozpoczecie gry,
muszg zajg¢ miejsca na wtasnej potowie pola gry.

» Zawodnicy druzyny nie wykonujgcej rozpoczecie gry znajdujg sie w odlegtosci co najmniej 3 m
od pitki az do momentu, gdy znajdzie sie ona w grze.

* Pitka lezy nieruchomo na punkcie srodkowym.

» Sedzia zajmujgcy miejsce od strony fawek rezerwowych daje sygnat gwizdkiem. < Pitka jest
wprowadzona do gry, gdy zostata kopnigeta i wyraznie poruszyla sie.

* Bramka moze by¢ zdobyta bezposrednio z rozpoczecia gry na druzynie przeciwnej. Jesli z
rozpoczecia gry pitka wpadnie bezposrednio do bramki wykonawcy, sedzia przyznaje druzynie
przeciwnej rzut rozny.

Przewinienia i sankcje
+ Jesli zawodnik rozpoczynajgcy gre dotknie pitke ponownie, zanim zostanie dotknieta ona przez
innego zawodnika, to zarzadza sie rzut wolny posredni lub rzut wolny bezposredni, jezeli to
drugie dotkniecie jest jednoczesnie nieprzepisowym kontaktem reki z pitkg. Za kazde inne
przewinienie rozpoczecie gry nalezy powtorzyc.

Art. 5. GRA NIEDOZWOLONA | NIEWLASCIWE ZACHOWANIE

Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowanie

Futsal jest sportem walki i fizyczny kontakt pomiedzy zawodnikami jest normalnym i
dopuszczalnym elementem gry, jednak zawodnicy muszg grac¢ respektujgc postanowienia
Przepiséw Gry oraz zasady fair play. Powazne, razgce faule oraz gwattowne agresywne
zachowania sg dwoma kategoriami przewinieh zdecydowanie przekraczajgcymi dopuszczalny



poziom fizycznej agres;ji i karanymi wykluczeniem z gry.

Obecne Przepisy Gry pomijajg pojecie rozmysInosci w ocenie postepowania zawodnika w walce
o pitke (poza przypadkiem dotkniecia pitki rekg), zastepujac pojecie rozmysinosci pojeciami:
nieostroznos¢, nierozwaznosc i uzycie nieproporcjonalnej sity. Sedziowie za$ winni sg oceniac
skutek postepku zawodnika, a nie przyczyne jego postepowania. Zawodnik nie moze ttumaczyc¢
swego ataku dobrymi intencjami, jezeli np. atak ten wykonat z uzyciem nieproporcjonalne;j sity,
razgco poza granicami normalnej gry, narazajgc tym samym przeciwnika na niebezpieczenstwo
lub powodujgc jego kontuzje.

Sedziowie oceniajgc skutki ataku w futsalu winni bra¢ pod uwage skutki wywotane atakiem,
ktére spowodowane sg faktem nawierzchni, na ktérej odbywajg sie zawody, bliskoscig barierek,
Scian i trwatych przeszkdd, ktére sg charakterystycznym elementem pola gry, na ktérym toczy
sie rywalizacja.
Atakowanie ciatem

1. Przepisy Gry nie zabraniajg atakowania ciatem przeciwnika przez dwoch zawodnikow
jednoczesnie, zakladajgc, ze kazdy z nich swoj atak wykona w sposéb prawidtowy. 2. Samo w
sobie zetkniecie sie ciat atakujgcego pitke zawodnika i bramkarza nie stanowi naruszenia
Przepisy Gry.

Atakowanie nogami

3. Atak wslizgiem jest dozwolonym sposobem walki o pitke, o ile nie jest wykonany w
sposob nieostrozny, nierozwazny bgadz z uzyciem nieproporcjonalne;j sity.

4. Zawodnik popetnia przewinienie walczac o pitke w sposéb nieostrozny, nierozwazny badz z
uzyciem nieproporcjonalnej sity, nawet jesli nie doszto do kontaktu z nogami przeciwnika lub
przed kontaktem z przeciwnikiem pitka zostata zagrana. Istotg przewinienia jest bowiem
sposOb wykonania ataku, a brak kontaktu z przeciwnikiem lub wczesniejsze zagranie pitki nie
zwalnia atakujgcego z odpowiedzialno$ci.

Uderzenie

5. Uderzenie moze zawiera¢ uzycie jakiegokolwiek przedmiotu (wtgczajac pitke), jak rowniez

i czes¢ ciata, np. dton, ramie, gtowe.

6. Usitowanie uderzenia lub kopniecia przeciwnika podlega takiej samej karze jak czyn
faktycznie dokonany. Okreslenie ,usitowanie uderzenia” lub ,usitowanie kopniecia” nalezy
rozumie¢ w ten sposéb, ze zawodnik nie uderzyt (kopnat) przeciwnika tylko dlatego, ze
przeciwnik uchylit sie przed uderzeniem lub kopnieciem.

7. Zawodnik, ktoéry uderza, kopie lub usituje uderzy¢/kopng¢ przeciwnika, wspoétpartnera badz
kazdg inng osobe, czynigc to w sposob, kiory jest powaznym razgcym faulem bgdz gwattownym
agresywnym zachowaniem, musi by¢ wykluczony z gry. Jezeli natomiast kopnigcie lub uderzenie
zostato dokonane w walce o pitke nierozwaznie bgdz poza grg w sposob uznany przez sedziego
za niesportowy, winny zawodnik powinien zosta¢ ukarany napomnieniem.

8. Jezeli zawodnik wymachuje tokciami i ramionami w walce o pitke, bedgc zbyt blisko
przeciwnika i czyni to bez nalezytej ostroznosci az do zaistnienia kontaktu z ciatem przeciwnika,
sedzia winien zastosowac sankcje karne w zaleznos$ci od oceny stopnia dynamiki zachowania.
Ataki przy uzyciu tokci, wzglednie ramion, wykonane z nieproporcjonalng sitg i gwattownoscia,
muszg by¢ bezwzglednie karane wykluczeniem winnego zawodnika z gry.

Udzielanie kar indywidualnych

9. Jezeli sedzia ma udzieli¢ zawodnikowi kary indywidualnej, winien wezwa¢ go do siebie,
zapisa¢ numer i druzyne karanego zawodnika oraz rodzaj przewinienia i okaza¢ mu wtasciwy
kolor kartki w wyprostowanej i uniesionej rece. Z postepowania sedziego musi jednoznacznie
wynikag¢, ktory zawodnik zostat ukarany. Sedzia moze wskazac drugg rekg na osobe ukaranego
zawodnika — jednoznacznie go ustalajgc. W przypadku, gdy znajduje sie on w grupie
zawodnikow, sedzia winien odejs¢ kilka krokdw od tej grupy, wezwaé zawodnika i dopiero wtedy
pokaza¢ mu stosowng kartke w zaleznosci od rodzaju przewinienia.

W szczegolnych sytuacjach sedzia moze postepowac przy udzielaniu kary indywidualnej w
sposob umozliwiajgcy mu skuteczne zarzadzanie sytuacja.

10. Obowigzek identyfikacji i odnotowania ukaranego zawodnika spoczywa na
wszystkich cztonkach zespotu sedziowskiego.



11. Zawodnik, ktoéry zostat wykluczony z gry, musi bezzwtocznie opusci¢ pole gry, jego
bezposrednie otoczenie i strefe techniczng. W przypadku, gdy zawodnik ten ocigga sie lub
odmawia opuszczenia pola gry, sedzia informuje kapitana jego druzyny, ze zawody zostang
zakonczone przed uptywem ustalonego czasu gry, jezeli zawodnik ten w ciggu dwéch minut nie
opusci boiska i jego bezposredniego otoczenia. Wykluczony zawodnik nie moze zajmowac
miejsca na tawce dla zawodnikéw rezerwowych, niezaleznie od ubioru, w jakim sie znajduje.

12. Jezeli sedzia ma udzieli¢ zawodnikowi nhapomnienia, lecz zanim zdgzy to uczynic¢, zawodnik
ten popetnia nastepne wykroczenie karane indywidualnie napomnieniem, to zawodnik ten
zostanie wykluczony z gry (czerwona kartka), ale przedtem trzeba mu pokaza¢ zéitg kartke.

13. Jezeli zawodnik juz wczesniej ukarany napomnieniem ma zosta¢ wykluczony z gry w
nastepstwie ukarania go drugim napomnieniem, sedzia musi pokaza¢ mu najpierw zottg kartke i
bezposrednio po tym czerwong kartke tak, aby byto oczywiste, ze zawodnik zostat wykluczony za
drugie przewinienie podlegajace napomnieniu, a nie za przewinienie karane bezposrednim
wykluczeniem z gry.

14. Po wykluczeniu zawodnika z gry wznowienie gry nastepuje po opuszczeniu pola gry i
jego bezposredniego otoczenia przez ukaranego zawodnika.

15. Zawodnikowi, ktéry w czasie przerwy w grze popetnia przewinienie podlegajgce

karze indywidualnej, sedzia — jezeli zauwazyt przewinienie — musi udzieli¢ stosowng kare

przed wznowieniem gry.

16. Jezeli sedzia przerwat gre i przystapit do czynnosci zwigzanych z ukaraniem zawodnika
karg napomnienia, wzglednie wykluczenia, gre mozna wznowi¢ jedynie po zakonczeniu tych
Czynnosci.

17. Po zakonczeniu czynnosci zwigzanych z natozeniem kary indywidualnej gra musi

by¢ wznowiona sygnatem gwizdka.

18. Sedzia ma prawo do udzielania napomnien i wykluczen poprzez pokazywanie kartek w
odpowiednim kolorze od momentu rozpoczecia zawodéw gry do chwili ich zakonczenia. Jezeli
jednak sedzia zakonczyt sygnatem gwizdka jedng z czesci zawodow, wzglednie cate zawody, i po
tym fakcie zawodnik dopuscit sie naruszenia Przepiséw Gry podlegajgcych karze napomnienia
lub wykluczenia, a sedzia znajduje sie jeszcze na polu gry lub w jego bezposrednim otoczeniu,
udzielenie kary sygnalizuje pokazaniem zawodnikowi stosownej kartki. W pozostatych
przypadkach sedzia swoje dziatanie ograniczy do poinformowania kapitana jego druzyny o
natozonej karze.

19. Jezeli sedzia na polu gry, ale przed rozpoczeciem zawoddw uznat, ze zawodnik dopuscit sie
naruszenia Przepiséw Gry w futsal podlegajacych karze napomnienia lub wykluczenia, to sedzia
nie sygnalizuje swojej decyzji poprzez pokazanie kartki ograniczajgc sie do poinformowania
winowajcy i kapitana jego druzyny o natozonej karze.

20. Jezeli nastepuje wykluczenie (bezposrednia czerwona kartka lub dwie zoétte) przydziela sie
druzynie 2-minutowg kare.

- Czas kary liczy sie od momentu wznowienia gry po jej przerwaniu w celu udzielenia kary
wykluczenia zawodnikowi, a nie od momentu otrzymania kary lub zejScia zawodnika z boiska.
Minuty kary, ktére zawodnicy otrzymali w pierwszej potowie przechodzg na poczatek drugiej.
Uzupehienie sktadu wymaga zgody sedziego.

- W przypadku kar minutowych obowigzuje zasada:

- jezeli 4 zawodnikéw gra przeciwko 5 i tracg bramke, mogg uzupetni¢ sktad, - jezeli 3
zawodnikow gra przeciwko 5 i tracg bramke — mogg uzupetni¢ sktad tylko o 1 zawodnika

(tego ktoremu pozostat krotszy czas do zakonczenia kary), - jezeli druzyna grajgca w
ostabieniu strzela bramke, nie uzupetnia sktadu przed uptywem pozostatego czasu kary.

Art. 8. RZUTY WOLNE

Sygnalizacja sedziego

1. Przyznanie rzutu wolnego sedzia sygnalizuje wyprostowanym ramieniem w kierunku linii
bramkowej druzyny, przeciwko ktérej zarzadzit jego wykonania oraz wskazujgc drugg reka na
parkiet.

Wykonanie rzutu za 5. i kolejny faul akumulowany



2. Sedzia przed sygnatem na wykonanie rzutu za 5. i kolejny faul akumulowany
wskazuje bramkarzowi wykonawce rzutu.

3. Wykonawca od momentu sygnatu na wykonanie rzutu za 5. i kolejny faul akumulowany ma
4 sekundy na wykonanie rzutu wolnego. Wykonawca musi wykona¢ rzut z 10. metra z
zamiarem zdobycia bramki. Sankcjg za naruszenie powyzszych zasad jest rzut wolny
posredni, ktéry wykona druzyna przeciwna.

4. W przypadku, gdy 5. faul nastagpit ponizej linii 10.metra wykonawca wybiera miejsce skad
bedzie go wykonywat.

Wykonanie rzutu wolnego

5. Zawodnicy druzyny, ktorej przyznano wykonanie rzutu wolnego, mogg wykona¢ go, pomimo
niezachowania przepisowej odlegtosci od pitki przez zawodnikéw druzyny przeciwne;j.

6. Sedzia ma obowigzek liczy¢ 4 sekundy na wykonanie rzutu wolnego od momentu, kiedy jego
zdaniem wykonawca miat mozliwos¢ swobodnego wykonania rzutu. Wykonanie jakiegokolwiek
ruchu w kierunku pitki przez zawodnikéw druzyny wykonujgcej rzut wolny sedzia winien uzna¢ za
intencje wykonania rzutu. Jezeli zdaniem sedziego zawodnicy druzyny wykonujgcej rzut
zrezygnujg z zamiaru kontynuowania procedury wykonania rzutu, to sedzia po uptywie 4 sekund
przyzna rzut wolny posredni druzynie przeciwnej z powodu przekroczenia czasu na wykonanie
rzutu.

7. Jezeli po ustawieniu pitki w miejscu przewinienia, ale przed uptywem 4 sekund od momentu,
gdy druzyna wykonujgca rzut wolny miata mozliwo$s¢ jego wykonania, wykonawca
zasygnalizuje nieprawidiowg odlegtos¢ zawodnikéw druzyny przeciwnej od pitki, sedzia
przerwie liczenie 4 sekund, odsunie przeciwnikow na przepisowg odlegtosé, da sygnat
gwizdkiem dajgc 4 sekundy wykonawcy na wykonanie rzutu. W przypadku, gdy — zdaniem
sedziego — przeciwnicy znajdujg sie w przepisowej odlegtosci to sedzia, mimo sygnalizaciji
wykonawcy o odsuniecie rywali, kontynuuje liczenie 4 sekund.

8. Jezeli sedzia zarzadzi, ze rzut wolny wykonywany bedzie na sygnat gwizdkiem, a
wykonawca nie czekajgc na sygnat wykona ten rzut, to bez wzgledu na okolicznosci sedzia
musi ukara¢ napomnieniem winnego zawodnika, a rzut wolny musi by¢ powtdérzony. Nie ma
znaczenia w tej sytuacji, czy z wykonanego rzutu wolnego zostata zdobyta bramka, czy np.
pitka zostata wybita przez bramkarza na rzut z rogu lub opuscita pole gry obok bramki.

Art. 9. RZUT KARNY

Sygnalizacja sedziego

1. Przyznanie rzutu karnego sedzia sygnalizuje wyprostowanym ramieniem w kierunku linii
bramkowej druzyny, przeciwko ktorej zarzgdzit jego wykonanie oraz wskazujgc drugg reka na
parkiet, a nastepnie wchodzac na parkiet i powtarzajgc tg sygnalizacje z punktu karnego.
Wykonanie rzutu karnego

2. Pitka musi by¢é umieszczona nieruchomo na punkcie karnym, zas bramkarz musi
znajdowa¢ sie na linii bramkowej. Sedzia przed sygnatem na wykonanie rzutu karnego
wskazuje bramkarzowi wykonawce rzutu.

3. Rzut karny moze by¢ wykonany tylko na sygnat gwizdkiem sedziego. Rzut karny nie
musi zosta¢ wykonany w czasie 4 sekund.

4. Bramkarz moze porusza¢ sie na linii bramkowej, ale nie moze opuszczac jej do czasu
zagrania pifki.

5. Bramkarz, ktory odmawia obrony rzutu karnego, zachowuje sie niesportowo i zostanie
ukarany napomnieniem, a w przypadku ponownej odmowy — wykluczeniem z gry, po uprzednim
udzieleniu mu drugiego napomnienia.

Zawodnik wykonujacy rzut karny

6. Jezeli wykonawca rzutu karnego wykona go przed sygnatem gwizdka na jego wykonanie,

to bez wzgledu na wynik rzutu karnego, sedzia zarzgdzi jego powtdrzenie.

7. Jezeli sedzia zarzadzit powtérne wykonanie rzutu karnego, nie jest konieczne, aby wykonat
go ten sam zawodnik.

Szczegodlne sytuacje

9. Jezeli podczas wykonywania rzutu karnego pitka zostata wprowadzona do gry, ale zanim



wiadomy stat sie jego wynik, nastgpita awaria oswietlenia, to po usunieciu jej, rzut karny musi byé
powtorzony.

10. Jezeli druzyna grajgca w ostabieniu w trzech zawodnikéw zostanie ukarana rzutem karnym,
a w rezultacie popetnionego przewinienia jeden z jej zawodnikow zostanie wykluczony z gry,
sedzia pozwoli na wykonanie rzutu karnego. Jezeli z rzutu karnego padnie bramka, sedzia
pozwoli uzupetni¢ sktad przez zespot, ktéry stracit gola. W przeciwnym przypadku sedzia
zakonczy zawody.

Art. 10. RZUT Z AUTU
Wprowadzenie pitki do gry
Rzut z autu przyznaje sie druzynie przeciwnej do zawodnika, ktéry po raz ostatni dotknat pitki,
zanim przekroczyta catym obwodem linie boczng, zaréwno po podtozu, jak i w powietrzu lub gdy
uderzyta w sufit.

Bezposrednio z rzutu z autu bramka nie moze by¢ zdobyta:
» Jezeli pitka wpadnie do bramki przeciwnika — przyznaje sie rzut od bramki. < Jezeli pitka
wpadnie do bramki wykonawcy rzutu — przyznaje sie rzut rozny. W momencie wykonania rzutu z
autu: - pitka musi by¢ ustawiona nieruchomo na linii bocznej w miejscu, w ktérym opuscita pole
gry lub w najblizszym miejscu gdzie dotkneta sufitu; * tylko wykonawca moze przebywac¢ poza
polem gry (chyba, ze przepisy gry stanowig inaczej — patrz sekcjg dotyczgca zgody na
opuszczenie pola gry w Interpretacjach i Rekomendacjach stanowigcych czes¢ Wskazowek dla
Sedziow). « wszyscy zawodnicy druzyny przeciwnej muszg znajdowaé sie w odlegtosci co
najmniej 5 metrow od miejsca na linii bocznej, z ktérego wykonywany bedzie rzut. Pitka jest
wprowadzona do gry, gdy zostata kopnieta i wyraznie poruszyta sie. Wykonanie rzutu musi
nastgpi¢ w ciggu 4 sekund od powstania mozliwosci jego wykonania lub od momentu, w ktorym
sedzia zasygnalizuje, ze druzyna jest gotowa na wykonanie rzutu. Jezeli po wprowadzeniu pitki
do gry opuszcza ona pole gry przez te samg linie boczng, z ktérej wykonany byt rzut i nie
dotkneta ona zadnego innego zawodnika to rzut z autu zostanie przyznany druzynie przeciwnej
Z miejsca, gdzie wyszta pitka wznowieniu gry rzutem z
autem. Jezeli wykonawca rzutu wykona rzut w taki sposob, ze celowo kopnie pitke w
przeciwnika, aby uzyska¢ prawo do ponownego jej zagrania, sedziowie zezwolg na
kontynuowanie gry, o ile zagranie to nie byto wykonane w sposob nieostrozny, nierozwazny lub z
uzyciem nieproporcjonalnej sity. Po wykonaniu rzutu wykonujgcy nie moze dotknac¢ pitki po raz
drugi, zanim nie dotkneta ona innego zawodnika.

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry wykonawca dotknie pitki powtérnie, zanim dotkneta
ona innego zawodnika, zarzgdza sie rzut wolny posredni.
Jezeli przewinienie wykonawcy polegato na nieprzepisowym kontakcie reki z pitka:
* zarzgdza sie rzut wolny bezposredni,
» zarzadza sie rzut karny jesli wykonawca popetnit to przewinienie we wlasnym polu karnym,
chyba ze wykonawcg rzutu byt bramkarz — wtedy zarzadza sie rzut wolny posredni Przeciwnik,
ktéry nieprzepisowo przeszkadza lub rozprasza wykonawce rzutu — wigcznie ze skracaniem
odlegtosci 5 metréw od miejsca wykonania rzutu — zostaje napomniany za niesportowe
zachowanie. Jezeli rzut zostat juz wykonany, sedzia zarzadzi rzut wolny posredni. 70 Za kazde
inne przewinienie, wigczajgc w to sytuacje, gdy rzut z autu nie zostat wykonany w ciggu czterech
sekund, rzut z autu zostanie przyznany druzynie przeciwne;.

Art. 11. RZUT OD BRAMKI

Wprowadzenie pitki do gry

Rzut od bramki przyznaje sie jezeli pitka dotknieta ostatnio przez zawodnika druzyny atakujgcej
catym swoim obwodem przekroczy linie bramkowa, zaréwno po podtozu, jak i w powietrzu i nie
zostata zdobyta bramka.

Bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu od bramki. Jezeli pitka wpadnie
bezposrednio do bramki bramkarza, ktéry wykonywat rzut od bramki, przyznaje sie rzut rozny dla
druzyny przeciwnej. Jezeli pitka wpadnie bezposrednio do bramki druzyny przeciwnej, to druzynie
tej przyznaje sie rzut od bramki.



1. Procedura

* Pitka zostaje wyrzucona lub wypuszczona przez bramkarza druzyny bronigcej z dowolnego
miejsca wlasnego pola karnego.

» Pitka jest w grze, gdy zostata wyrzucona lub wypuszczona i wyraznie sie poruszyta.  Pitka
musi by¢ wprowadzona do gry w ciggu 4 sekund od powstania mozliwosci jego wykonania lub
od momentu, w ktérym sedzia zasygnalizuje, ze druzyna jest gotowa do wprowadzenia pitki do
gary.

» Zawodnicy druzyny przeciwnej muszg pozostawac poza polem karnym do momentu
wprowadzenia pitki do gry.

2 Przewinienia i sankcje

Jezeli po tym, jak pitka zostata wprowadzona do gry zanim dotkneta innego zawodnika, zostanie
dotknieta po raz drugi przez bramkarza, ktéry wprowadzat pitke do gry, zarzgdza sie rzut wolny
posredni.

Jezeli przewinienie bramkarza polega na nieprzepisowym kontakcie reki z pitka:

* zarzgdza sie rzut wolny bezposredni;

» zarzgdza sie rzut wolny posredni jezeli do przewinienia doszto wewnatrz pola karnego. Jezeli,
podczas wykonywania rzutu od bramki jakikolwiek zawodnik druzyny przeciwnej znajduje sie w
polu karnym, poniewaz nie miat czasu na jego opuszczenie, sedzia zezwoli na kontynuowanie
ary.

Jezeli przeciwnik znajdujgcy sie w polu karnym lub wkraczajgcy w nie przed wejsciem pitki do
gry, dotyka pitke lub o nig walczy, rzut od bramki nalezy powtorzyc.

Jezeli zawodnik wkroczy w pole karne przed wejsciem pitki do gry i tam dojdzie do przewinienia
jego lub na nim, rzut od bramki musi by¢ powtdrzony. Zawodnik przewiniajgcy moze zostaé
napomniany lub wykluczony, w zaleznosci od ciezaru przewinienia.

Jezeli rzut od bramki nie zostanie wykonany w ciggu czterech sekund, sedzia zarzgdza rzut
wolny posrednia druzyny przeciwnej.

Art. 12. RZUT Z ROGU

Procedura wykonania rzutu z rogu

Rzut rozny przyznaje sie, gdy pitka catym obwodem, ostatnio dotknieta przez zawodnika druzyny
bronigcej, przekroczy linie bramkowg zaréwno po podiozu, jak i w powietrzu, a bramka nie
zostata zdobyta.

Bramka moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu roznego jedynie na druzynie przeciwnej. Jezeli
pitka wpadnie bezposrednio do bramki wykonawcy rzutu, zarzgdza sie rzut rozny dla druzyny
przeciwne;j.

1 Procedura

* Pitka musi by¢ umieszczona w polu roznym potozonym najblizej miejsca, w ktorym pitka wyszta
z gry przez linie bramkowa.

* Pitka musi by¢ ustawiona nieruchomo i musi by¢ kopnieta przez zawodnika druzyny atakujgce;.
+ Pitka musi by¢ wprowadzona do gry w ciggu 4 sekund od powstania mozliwosci jego
wykonania lub od momentu, w ktéorym sedzia zasygnalizuje, ze druzyna jest gotowa do
wprowadzenia pitki do gry.

* Pitka zostata wprowadzona do gry, gdy zostata kopnieta i wyraznie poruszyta sie; pitka nie musi
opusci¢ pola roznego.

+ W momencie wykonywania rzutu roznego, tylko wykonawca moze przebywac poza polem gry
(chyba, ze przepisy gry stanowig inaczej— patrz sekcjg dotyczgca zgody na opuszczenie pola
gry w Interpretacjach i Rekomendacjach stanowigcych czes¢ Wskazowek dla Sedziow).

» Zawodnicy druzyny przeciwnej muszg pozostawac w odlegtosci co najmniej 5 m od tuku pola
roznego, az do momentu prawidtowego wprowadzenia pitki do gry.

2 Przewinienia i sankcje Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry wykonawca dotyka pitke po raz
drugi, zanim dotkneta ona innego zawodnika, zarzgdza sie rzut wolny posredni. Jezeli
przewinienie wykonawcy polega na nieprzepisowym kontakcie reki z pitkg: < zarzgdza sie

rzut wolny bezposredni;

* zarzadza sie rzut karny, jezeli przewinienie zostato dokonane w polu karnym wykonawcy rzutu



chyba Ze pitka zostata dotknigta przez bramkarza druzyny bronigcej — sedzia zarzadzi rzut wolny
posredni.

Jezeli wykonawca rzutu wykona rzut w taki sposéb, ze celowo kopnie pitke w przeciwnika, aby
uzyska¢ prawo do ponownego jej zagrania, sedziowie zezwolg na kontynuowanie gry, o ile
zagranie to nie bylo wykonane w sposéb nieostrozny, nierozwazny lub z uzyciem
nieproporcjonalne;j sity.

Za kazde inne przewinienie, wigczajgc w to sytuacje, gdy rzut rozny nie zostat wykonany w ciggu
czterech sekund, rzut od bramki zostanie przyznany druzynie przeciwnej.

5 Kary i dyskwalifikacje

1. Kary druzynowe:

- Kara weryfikacji zawodow jako walkower oznacza weryfikacje wyniku meczu na 0:3
na niekorzys¢ ukaranego zespotu
- Druzyna przegrywa mecz walkowerem jezeli:
+ wystawi do gry nieuprawnionego zawodnika (np. brak zgtoszenia do rozgrywek BOL,
pauzujgcego za kartki lub inng kare natozong przez Organizatora)
+ Z wlasnej winy nie stawi sie lub spdzni wiecej niz 4 minuty na zawody,
« stawi sie z mniejszg iloscig zawodnikéw niz 3 (stownie: trzech),
+ wzbrania sie gra¢ pod kierunkiem sedziego wyznaczonego przez Organizatora, * schodzi
z boiska przed koncem spotkania (wg informaciji od koordynatora lub sedziego meczu),
+ zostaje zdekompletowana napomnieniami lub wykluczeniem w trakcie trwania gry - nie moze
gra¢ mniej niz 3 zawodnikdéw (jezeli po udzielonym wykluczeniu na boisku zostanie 2
zawodnikow to sedzia konczy mecz, a zaistniatg sytuacje opisuje w protokole zawodow).
- Jedli z jakis§ powoddw mecz sie odbyt, a zostat zweryfikowany na walkower
to: *+ Nie nalicza sie statystyk indywidualnych dla druzyny ukarane;j
+ zawodnikom napomnianym kary licza sie do dalszej klasyfikacji.
- w przypadku rozegrania mniej niz 50% spotkan nalezy zweryfikowaé jako walkowery wszystkie
rozegrane i nie rozegrane spotkania.

Druzynie wykluczonej lub wycofanej z rozgrywek nie przystuguje zwrot kosztow finansowych.

2. Kary indywidualne:
- Zotte kartki
Zawodnik lub osoba towarzyszaca druzynie, ktéra w czasie turnieju otrzyma napomnienie (z6ttg
kartke) zostanie automatycznie ukarany:
* przy trzecim _napomnieniu — kara dyskwalifikacji w wymiarze jednego meczu, * przy pigtym,
6smym i kolejnym napomnieniu — kara dyskwalifikacji w wymiarze jednego meczu.
Zawodnikowi lub osobie towarzyszgcej druzynie, ktéra w czasie meczu zostanie wykluczona
(czerwong kartkg) wskutek otrzymania dwoch napomnien (zétta kartka), wlicza sie obie kartki do
rejestru napomnien. Jezeli wskutek takiego przypadku bedzie to dla zawodnika np. 213, 7 i 8
z6Mta kartka itd. — zawodnik ten otrzymuje kare opisang powyze;.
Za otrzymanie (samoistnej) czerwonej kartki zawodnik lub osoba towarzyszaca druzynie
otrzymuje automatyczny zakaz gry w nastepnym (wg terminu) meczu druzyny, ktérej jest
zawodnikiem, chyba ze Organizator orzeknie inng kare.

§ 7 Postanowienia koicowe:

1. Protesty dot. decyzji Sedziego, ktére dotyczg czerwonej kartki mozna sktada¢ do Zarzadu drogg
elektroniczng na adres email: pilkawka@gmail.com w terminie 3 (trzech) dni od dnia rozegrania
meczu wraz z materiatem dowodowym (najlepiej video z danej sytuacji). W innym przypadku
protesty nie bedg rozpatrywane.

2. Kwestie sporne w sprawach organizacyjnych rozstrzyga ostatecznie Organizator rozgrywek.

3. W sytuacjach nie poruszonych w niniejszym Regulaminie decyduje:



- w sprawach meczowych — Sedzia,
- w sprawach spornych — Organizator.

4. Decyzje regulaminowe podejmowane przez Organizatora bedg przesytane drogg mailowg do

Kapitanow Druzyn w przeciggu trzech dni roboczych od zakonczenia kolejki, w ktérym miato
miejsce zdarzenie.

5. Decyzja Organizatora rozgrywek BOL jest decyzjg ostateczna.
6. Klasyfikacje

»Najlepszy Strzelec”
W kazdej lidze, na podstawie ilosci zdobytych goli wytoniony zostanie Najlepszy Strzelec. W

przypadku identycznej ilosci zdobytych bramek przez dwoéch lub wiecej zawodnikow, o
zwyciestwie w tej klasyfikacji decydowac bedzie:

- 8rednia goli na mecz

- wyzsza pozycja w tabeli druzyny, w ktorej wystepuje dany zawodnik.

- jesli dwéch zawodnikéw jednej druzyny bedzie miato identyczng ilos¢ goli decydowac¢ bedzie
lepsza Srednia goli na mecz.

»Najlepszy Bramkarz”
W kazdej lidze, na podstawie ocen wystawianych przez Koordynatoréw, wytoniony zostanie

Najlepszy Bramkarz. W przypadku identycznej sredniej ocen przez dwoéch lub wiecej
bramkarzy, o zwyciestwie w tej klasyfikacji decydowac bedzie wiecej rozegranych spotkan a w
dalszej kolejnosci wyzsza pozycja w tabeli koncowej. Bramkarz, by modc rywalizowaé o
zwyciestwo w klasyfikacji musi rozegra¢ przynajmniej 75% meczow (10 spotkan) swojej druzyny
w danym sezonie. Jezeli w danym meczu druzyna wystawia dwéch bramkarzy to nota koncowa
kazdego z nich pomniejszana jest o jeden.

7. Szatnie

Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione w szatni lub zagubione.

8. Porzadek w strefie zmian, w szatniach i na trybunach

Organizator zobowigzuje druzyny do pozostawieniu porzadku w strefach

zmian oraz szatniach po swoich meczach, a takze na trybunach w trakcie
ogladania meczéw innych druzyn.

9. W zwigzku z prowadzonym przez Organizatora portalu spotecznosciowym, Organizator zwraca
uwage, ze za publiczne wulgarne, z uzyciem niekulturalnych stéw, podwazanie decyzji
sedziowskich, jak réwniez wypowiedzi lub inne dziatania, moggce ponizy¢ w opinii publicznej,
narazi¢ na utrate zaufania, potrzebnego do wykonywania powierzonej funkcji lub prowadzenia
dziatalnosci w sporcie lub zniewazajgce Organizatoréw , Druzyny, zawodnikéw, treneréw oraz
sedzidow, Organizator moze wymierzy¢ kare dyscyplinarng na osoby dopuszczajgce sie
powyzszych wykroczen a w przypadku wytyczonej sprawy sadowej udostepni wszystkie
materiaty w danej sprawie.



